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Class  Speed  Health  Primary role 
Scout  133%  125  Flanking, capturing objectives 
Soldier  80%  200  Area denial with a Rocket Launcher 
Pyro  100%  175  Area denial with a Flamethrower  
Demoman  93%  175  Explosive traps, rolling grenades 
Heavy  77%  300  Defensive line with a Minigun 
Engineer  100%  125  Defensive turrets, health and ammo dispensers 
Medic  107%  150  Healing, can build up an invulnerability charge 
Sniper  100%  125  Long­range kills, can one­shot any class in the head 











Class  Weapon  Type  Weapon  Type 
Scout  Scattergun  Hitscan  Pistol  Hitscan 
Soldier  Rocket Launcher  Projectile  Shotgun  Hitscan 






Heavy  Minigun  Hitscan  Shotgun  Hitscan 
Engineer  Shotgun  Hitscan  Pistol  Hitscan 
Medic  Syringe Gun  Projectile  Medi Gun  Hitscan 
Sniper  Sniper Rifle  Hitscan  Submachine Gun  Hitscan 













































































































































































































































Max Latency (ms)  0  100  200  100  200  100  200 
Jitter (ms)  0  0  0  20  20  40  40 
Resulting Range 















































































































































































































































































































Never        Rarely   Monthly Weekly Daily 
 
How often do you play First­Person Shooters? (circle one) 
Never        Rarely   Monthly Weekly Daily 
 
How often do you play Team Fortress 2? (circle one) 
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